StarDebug

CONTRAINTES ET PRE-REQUIS

SYSTEME D’EXPLOITATION
StarXplore fonctionne sous Windows.

Systéme d’Exploitation conseillé Systéeme d’Exploitation obsoléte

Windows 98

Windows 2000 Pro/Server, Windows ME

Windows XP Pro Windows NT 4.0

Windows Server 2003 (fonctionnalités pas toutes
disponibles)

PROCESSEUR MINIMUM
Processeur minimum requis

1. 300 MHz Intel Pentium/Celeron family
ou

1. AMD K6/Athlon/Duron family ou
2. tout processeur compatible

RAM

Systéme d’exploitation Quantité de RAM minimale requise”
Windows 98 Windows ME 64 Mo

Windows NT 4.0

Windows 2000 Pro/Server, Windows XP Pro 128Mo

Windows Server 2003

ESPACE DISQUE

L’'Espace disque minimum requis pour 1'Application est 30 Mo.
RESOLUTION

La résolution conseillée est 1024*768.

CONCEPTS

POURQUOI STARDEBUG

Un projet de mise en page complete d’un document peut devenir, dans certains
cas de Documents tres élaborés, un projet complexe exploitant des boucles de
type While, For, etc.. avec d’éventuelles imbrications de ce type de


https://docs.efalia.com/docs/installation-et-administration/stardebug/

construction.

De plus, afin de maitriser le déroulement de telles boucles, le développeur
est forcé d’'utiliser des variables qu’il devra incrémenter et mettre a jour

by

au fur et a mesure de 1'avancement du traitement du Document final.

I1 semble évident dés lors, qu’un outil permettant de suivre pas a pas
1’évolution des variables, la création du document final et le traitement des
données issues du rapport d’origine, ne peut qu’apporter un confort sans
pareil a l’utilisateur / développeur.

C’est dans cet objectif que nous avons développé StarDebug.
LANCEMENT DE STARDEBUG

Deux modes de lancement sont disponibles

1. Le premier consiste a lancer le programme situé dans le Groupe Starlet.
Dans ce cas, la fenétre Nouvelle session de débogage apparait

Nouvelle session de deboguage

Fizhier de commandes StarPage:

Fizhier de données

|| |

Vous devrez saisir le nom des deux fichiers nécessaires a 1'exécution de
votre session. Ou utiliser les boutons .. situés en face de chacun de ces
champs pour vous permettre de naviguer en mode sélection de fichier.

1. Le second consiste a lancer le programme situé dans StarJet-Design.

Vous pourrez l’obtenir a partir de 1’option Déboguer du menu Global, ou en
cliquant sur 1’icone qui lui est associée.

=

Icone associée dans la barre d’outils.

Pour ce type d’appel, il ne vous est pas demandé de saisir ni méme de valider
le nom des deux fichiers concernés.



Si le lancement de StarDebug échoue, contacter votre distributeur local pour
obtenir la validation du logiciel.

Dés que le programme a chargé les fichiers a traiter, voici 1'apparence de
votre écran

# StarDebug - exemple1.sp {(exemple1.dat) - [Suivi d'exécution] WEET
E Fichisr Edition  affichage Débogueur Fernétres  Aide - 8 x
W e F S ML
Page en cours de traitement dans imprimante ## WARNING : file automaticaelly produced by StarJet Design. ~
i Any manual modification Ray Cduse an incorrect
## loading in StarJet Design.

## Last modified : 27 July 2005 11:40:19

### StarPage project file, geperated by Stardet Design

#

# Fonts infermation : IO NOT MODIFY
Char 1 G 1z 1

Char 1 2 1z 1

Char 1 1 1z 1

Char 1 2 61

Char 1 3 10 4

Char 1 10 10 1
Char 1 11 10 4
Char 1 15 24 4

Char 1 14 g 1
Char 1 4 20 4

Char 1 5 g 4
#

# Global definitions
MaxLines &6

# _MaxLoop 10000
Etat du contexte d'exécution

- Imprimante - Action actuelle: Paramétrage de l'environnement
#

# Default printer environkent
Default Portrait A4

Default VerticalSpacing 7.559 3
Default Copies 1

Default Duplex 1

Default InTray 1

Default OutBin 1

#
# Numbers conventions
Local Humbers Separator
Local Humbers Decimal
Local Humbers Format

#
# Values definitions
Value titi Is Var

## Layout definition
Layout Facture

% Imprimante ‘ Dunnéesl oo Vaﬂahles] & Foints d'anélsl ﬁ Messages 1 < 5

Uige 25, Cedarme 1 NOW

La fenétre située en haut a gauche intitulée Page en cours de traitement dans
l’imprimante est chargée d’afficher la page du document telle qu’elle doit
étre imprimée. Un dessin représentant une imprimante rayonnante indique
gu’'aucune page n’est en cours de traitement (ce qui est le cas lorsque le
programme démarre).

La fenétre de droite affiche les différentes commandes de votre projet, au
format ASCII.

La fenétre située en bas a gauche intitulée Etat du contexte d’exécution vous
donne acces, au travers d’onglets sur lesquels vous pouvez cliquer a tout
moment, a des informations concernant 1'imprimante, les données, les
variables, les points d’arrét et les messages éventuels.

L’icOone représentant une imprimante, située dans la fenétre intitulée Etat du
contexte d’exécution est précédée d’un signe +. I1 vous suffit de cliquer
dessus pour obtenir l’affichage de 1'arborescence qui lui est associée



Etat du conteste d'exécution

i ironnement
- MEmoire
—|-rofy Efat
Action actuelle: Parametrage de l'environnement
Format de |a page: Portrait taille={2339, 3389 - Pages logiques 1 par 1
Cwerlay actif; -1
Police active: -1
Mombre de pages: 0
Liste des overlays
Liste des pages

% Irniprimmaribe Dnnnées] o Variables] & Puints d'arréts] i\, Messages]

Ligre 25, Calarme 1

Le projet n'ayant pas encore démarré, aucune page n’est disponible. L’Overlay
(le fond de page) actif est actuellement a la valeur -1, ainsi que la police
de caracteres.

Pour visualiser un état différent, appuyons sur la touche F7 (exécution en
mode Pas a pas)



Etat du conteste d'exécution

-y Imprimante - Action actuelle: Paramétrage de l'environnerment
- MEmoire
—|-roy Efat
Action actuelle: Paramétrage de 'enwironnerment
Format de |a page: Portrait taille={2338, 3389 - Pages logiques 1 par 1
Cwerlay actif: 2
Police active: 10
Mombre de pages: 2
- Liste des overlays
&, overlay 1
@y overlay 2
- Liste des pages
{’% page 1

E. Imprimante Du:unnées] oo "-.-"arial:ules] &) Points d'arréts] ﬂ Messages]

Ligrwe 25, Celerme 1

Vous voyez ici que 1’'état de votre imprimante a évolué

e l'overlay actif est maintenant le 2,
e une police est active,
e deux fonds de pages sont dans la mémoire de 1’imprimante.

Vous pouvez également regarder les variables de ce projet en cliquant sur
1’onglet

Variables



Lizte dez waleurs dizponiblesz
Bg /o= FIELD)
- Type Predéfini
SOURCEPAGENUMBER,
COUTPUTPAGERUMBER,
STEPHUMBER,
DA TALIMESHUMBER
- Type SET
ELROD
Mo_ligne
FEPORT
Type ARRAY
Type ZOMNE

Waleurs affichées

Yariable “aleur

% Imprimante] Données  cop Yariables | & Points d'arréts] i\, Messages]

Ligrwe 14, Calarme 1

Les variables sont affichées par type. Chaque type est précédé d’un signe +
s’il n’est pas vide et que les variables qu’il contient ne sont pas
affichées, d’un signe — si, au contraire, elles le sont.

Double-cliquer maintenant sur la variable de type Prédéfini SOURCEPAGENUMBER
ou cliquer sur son nom a l'aide du bouton droit et sélectionner dans le menu
contextuel proposé l’option Ajoute toutes les variables de ce type.



Etat du contexte d'exécution

Lizte dez valewrs disponibles
Type FIELD
-I- Type Predéefini
SOLRCERPAGEMNUMBER
OUTPUTFAGEMUMBER.
STEPMUMBER.
DATALINESHUMBER.
—| Type SET
EURD
Mo_ligne
REFORT
Type ARRAY
Type ZOME

Waleurs affichées

Yariable aleur
SOURCEPAGEMNUMBER 2
QUTPUTPAGEMUMBER. 2
STEPMLUMBER, 1
DaATALINESHUMBER. a5

Eu Imprimante] Données  egp YWariables | & Pointz d'arréts] ﬁ Messages]

Ligre 14, Colarme 1

Son contenu est affiché dans la partie inférieure de la fenétre.

Toutes les variables utilisées par votre projet sont ainsi accessibles pour
vous permettre de vérifier leur évolution.

by

Pour supprimer a un quelconque moment l’affichage d’une variable donnée,
cliquer dans la partie inférieure de la fenétre sur son nom a l1’aide du
bouton droit et sélectionner dans le menu contextuel qui vous est proposé
1’option Supprimer.

ICONES D’EXECUTION

&)

i#

Dans la partie située sous la barre de menu, les icones les plus utiles vous
sont proposées pour contrdler 1’exécution de votre projet

')

o

B




S|

Au milieu de votre écran, d’autres icOnes vous sont également proposées,
directement accessibles pour vous permettre d’accéder rapidement a certaines
fonctions utiles

Exécution Pas a pas
Saut jusqu’au layout suivant
Stop (surtout utile si une boucle perpétuelle semble survenir

Continuer 1’exécution (jusqu’au prochain point d’arrét s’il y en a un ou
jusqu’a la fin du projet)

Aller a la ligne courante

Retour vers StarJet-Design (uniquement si StarDebug est lancé depuis StarJet-
Design)

| ] 220V R A TS

by

>
(@)
(@)
]
0

a la page précédente Acces a la page suivante
Acces a la page en cours de traitement Zoom avant
Zoom arriere

Zoom normal (valeur par défaut) Ajuster le Zoom a la largeur de la page
Ajuster le Zoom a la hauteur de la page

MENUS

MENU FICHIER

Les entrées disponibles dans ce menu dépendent de la maniere dont a été lancé
StarDebug.

En cas de lancement normal, c’est a dire comme une application Windows
traditionnelle, il vous est possible d’ouvrir un autre projet.

Ouvrir un fichier

La sélection de cette entrée provoque l’'affichage de la boite de dialogue
Ouvrir :



Begarder dans : | ) Comigé ﬂ £ ER-
exempled.sp

Mam du fichier : |

Fichiers de twpe : | StarPage [*5F) ﬂ Annuler

[ Ourvrir en lecture seule

Elle vous permet de naviguer dans vos différents répertoires et de
sélectionner le projet qui doit étre analysé.

Une fois un projet sélectionné, cliquer sur le bouton Ouvrir pour valider le
choix, ou bien double-cliquer directement sur le nom du projet.

Option Quitter

L
Icone associée dans la barre d’outils.

Option Retour vers StarJet Design
!
Icone associée dans la barre d’outils.

Quitter et Retour vers StarJet-Design sont les deux intitulés possibles
(selon le mode de lancement de StarDebug) pour en terminer 1’exécution.

MENU EDITION
Option Rechercher dans le source..

La sélection de cette entrée provoque l’'affichage de la boite de dialogue
Rechercher :

Rechercher

Bechercher |

[ Mat entier uniquement Diirection Annuler

" Haut  Bas

i

| Respecter la casse

Elle vous permet de saisir dans le champ Rechercher, la chaine de caracteres



recherchée. Vous pourrez également indiquer le sens dans lequel doit
s'effectuer la recherche (vers le Haut ou vers le Bas — valeur par défaut).

Si vous cochez la case Mot entier uniquement, la chaine de caracteres devra
étre encadrée par des blancs pour pouvoir correspondre a votre recherche.

Enfin, si vous cochez la case Respecter la casse, la recherche tiendra compte
des minuscules et des majuscules pour correspondre a ce qui a été saisi.

Option Suivant

Cette entrée du menu permet de continuer la recherche définie par l’action
Rechercher dans le source et d'atteindre ainsi, si elle existe, 1'occurrence
suivante de la chaine de caracteres.

MENU AFFICHAGE

Option Page Précédente

h]

Icone associée dans la barre d’outils

L'activation de cette entrée du menu, ou un simple clic sur 1’'icone qui lui
est associée provoque l’'affichage dans la fenétre Page en cours de traitement
dans imprimante de la page précédent celle qui y est actuellement affichée.

En conséquence, la page concernée apparaitra en surligné dans la fenétre Etat
du contexte d’exécution.

I1 est également possible d’obtenir 1’affichage de la page de votre choix en
cliquant sur la page désirée au sein de la liste des pages disponibles dans
la fenétre Etat du contexte d’exécution.

Option Page suivante

LJ

Icone associée dans la barre d’'outils

L'activation de cette entrée du menu, ou un simple clic sur 1'icone qui lui
est associée provoque l’affichage dans la fenétre Page en cours de traitement
dans l’imprimante de la page suivant celle qui y est actuellement affichée.

En conséquence, dans la fenétre Etat du contexte d’exécution, la page
concernée apparaitra en surligné.

I1 est également possible d’obtenir l1’affichage de la page de votre choix en
cliquant sur la page désirée au sein de la liste des pages disponibles dans
la fenétre Etat du contexte d’exécution.

Option Page courante

"

Icone associée dans la barre d’'outils



L'activation de cette entrée du menu, ou un simple clic sur 1’'icone qui lui
est associée provoque l’'affichage dans la fenétre Page en cours de traitement
dans imprimante de la page en cours de création.

En conséquence, dans la fenétre Etat du contexte d’exécution, la page
concernée apparaitra en surligné.

Option Zoom plus

4

Icone associée dans la barre d’'outils

Cette fonction vous permet d’obtenir un effet de zoom avant : la page de
votre Document final est affichée avec un coefficient supérieur de
grossissement.

Option Zoom moins

&)

Icone associée dans la barre d’outils

Cette fonction vous permet d’obtenir un effet de zoom arriere : la page de
votre Document final est affichée avec un coefficient inférieur de
grossissement.

Opton Zoom normal

Icone associée dans la barre d’'outils

Cette fonction vous permet de rétablir le niveau de zoom défini par défaut
pour l'affichage de votre Document final.

Option Largeur de la page

Icone associée dans la barre d’'outils

Cette fonction vous permet d’obtenir un affichage de votre Document final de
telle sorte que la largeur de la page coincide avec la largeur de la fenétre
d’affichage.

Option Hauteur de page

El

Icone associée dans la barre d’outils

Cette fonction vous permet d’'obtenir un affichage de votre Document final de
telle sorte que la hauteur de page coincide avec la hauteur de la fenétre
d’'affichage.

Option Préférences

La sélection de cette entrée provoque 1'affichage de la boite de dialogue



Options d’affichage des sources

Options d'affichage des sources

Coloration syntaxique l Taille et palice ]

El&ments Apparence

Eléments par défaut # Définition du lavout [ ceci est un conm

Mats clefz .
: . L t lel t1l wh E
Chaires de caractéres ayou sLayou When Lssal

Eléments numénques

Commentaires for i =1 to 24
El&ments non reconnus put L1:C1,12 to 100, 200 text 1
El&émentz de la page de données if toto = L{i):C(1,12)
put to ®, v tex
else
put to x
Couleur Lutributs endif

endfor
[ Gras # token errors

/1| N i
CRLL ai

| W

ak. | Annuler

L'onglet Coloration syntaxique vous permet d’affecter aux divers éléments
constitutifs de votre source, les couleurs et attributs de police qui vous
semblent les plus pertinents.

Pour 1’utiliser, sélectionner 1’'un des éléments présentés dans la liste, puis
cliquer sur la couleur de votre choix.

La fenétre Apparence refléetera alors immédiatement le résultat de votre
choix. Vous pouvez en outre cocher les cases Gras et Italique si vous le
désirez.

Un clic sur l’onglet Taille et police fait apparaitre d’autres informations
relatives a l’affichage du code:



Options d'affichage des sources

Coloration syntaxique T aile et palice l

Police principale Apparence
Palice - # Défipition du layout | ceci est up comk
— Layout lelLayoutl when Eszai
Courier Mew
for i =1 to 24
Hauteur put L1:€1,12 to 100, 200 text 1
if toto = L{ij:C(1,1Z)
16 il put to =, ¥ tex
else
put to x
. endif
T abulations
endfor
Longueur # token errors
w f''g~ge
4 - ¢ ¢
<l >

0k, | Annuler |

Vous pouvez y sélectionner la Police utilisée, la Hauteur de celle-ci et
définir le nombre de blancs a utiliser pour représenter une tabulation (champ
Tabulations).

Au fur et a mesure de vos sélections, la zone Apparence sera mise a jour pour
refléter vos choix.

MENU DEBOGUEUR

OPTION PAS A PAS

b
()

Icone associée dans la barre d’'outils

Cette fonction demande a StarDebug d’exécuter la commande suivante du projet.
L’instruction a exécuter est affichée avec des caracteres blancs sur fond
rose.

Apres exécution de cette instruction, le repere (ligne rose) sera positionné
sur la commande suivante, et l’ensemble des fenétre de StarDebug sera mis a
jour pour tenir compte de l’exécution effectuée.

Lorsque ce mode d’exécution atteint un nouveau Layout, il peut demeurer
pendant deux pas (correspondant a 2 clics sur l’icOne) sur cette commande.
Ceci est d0 au fait que StarDebug va d’'abord évaluer la condition When (s’il



y en a une), puis entrer vraiment dans la commande Layout par elle-méme.

OPTION SAUT JUSQU’'AU LAYOUT SUIVANT

i
Icone associée dans la barre d’'outils

Cette fonction demande 1’exécution du projet en cours, jusqu’a ce que soit
atteint le Layout qui suit, apres test du When qui lui est éventuellement
accolé.

Si un Layout est en cours de traitement, quel que soit son type (Overlay,
Compute ou Page), celui-ci sera entiérement traité avent le prochain arrét.

OPTION CONTINUER L'EXECUTION
4|
Icone associée dans la barre d’'outils

Cette fonction déclenche l’exécution du traitement sans interruption jusqu’a
ce que l'une de ces deux conditions soit atteinte : fin du traitement ou
passage sur un point d’arrét préalablement établi.

Les conditions d’'arrét sont les suivantes : Fin du traitement, atteinte d’un
point d’arrét positionné ou génération d’un message d’erreur. En ce cas, la
fenétre correspondante est automatiquement activée.

OPTION STOP
©
Icone associée dans la barre d’'outils

Cette fonction demande 1’arrét immédiat de 1’exécution du projet. Elle peut
notamment étre utile si vous constatez qu’une boucle se déroule sous vos
yeuxX..

OPTION ALLER A LA LIGNE COURANTE
IcOne associée dans la barre d’outils

Demande a StarDebug d’afficher dans la fenétre source, la ligne de code
actuellement a traiter.

Le curseur est alors immédiatement positionné dessus.

OPTION REDEMARRER LA SESSION

Cette entrée du menu demande le redémarrage complet de votre projet.



OPTION OUVRIR LA SESSION

Cette entrée du menu n’'est disponible que lorsque StarDebug est lancé
indépendamment de StarJet-Design.

Elle déclenche 1’affichage de la boite de dialogue suivante :

Ceci kerminera la session de déboguage en cours,

1 [uly] annuler

Si vous choisissez de confirmer ce choix, StarDebug retourne a son point de
départ en vous demandant de sélectionner le projet a charger ainsi que le
fichier de données a traiter cf § Lancement de StarDebug.

OPTION MARQUER UN ARRET SUR LES MESSAGES
Cette option, lorsqu’elle est cochée, provoque un arrét de 1’exécution du
traitement et un arrét du curseur au niveau de la ligne de code génératrice

de l'erreur. De plus, l’onglet Messages de la fenétre Etat du contexte
d’exécution affiche la description de l'erreur.

Par contre, si cette option est décochée, le traitement continue a s'’exécuter

et seul l’'onglet Messages de la fenétre Etat du contexte d’exécution est un
indicateur de l’erreur.

MENU FENETRE

OPTION CASCADE
Demande l1’affichage des fenétres de source en cascade.

OPTION MOSAIQUE

Demande l’affichage des fenétres de source en mosaique.

OPTION ARRANGER LES ICONES

Permet de réarranger les icOnes des fenétres de source réduites.

OPTION TOUT FERMER

Ferme les différentes fenétres de source.

v

Cette fonction rend impossible la visibilité sur le source en cours de
traitement



FENETRES

SUIVI D’EXECUTION
Dans cette fenétre est affiché le code de votre projet.

Cet affichage est effectué en tenant compte des couleurs et autres attributs
que pouvez sélectionner par 1’option Préférences du menu Affichage.




## WARNING @ file automdtically produced by Stardet Design.
#H# Any manuadl modification mEy cduse &R incorrect

i logding in Stardet Design.

## Laast podified : 08 November 20048 1868034

HHH R R R R R R R R R R
### HStarPage project file, generated by Stardet Design

# Fonts information : DO NOT MODIFY

# Flobal definitions
MaxLines o

# MaxlLoop 10000

# Default printer environment
Default Portrait A4

Default YerticalSpacing 7.539 3
Default Copies 1

Default Duplex
Default InTray
Default OutBin

=

# Numkers conventions
Local Humhers Separator HOHE
Local Humbhers Decimal
Local Humbhers Format

# Values definitions
Yalue EURD Is Var
Value No ligne Is Var
Yalue REFORT I= Var

# Conditions definitions
Condition Der Page is L23:C72,73 =L23:C76,77
Condition First Page is L23:C72,73 =

R e R
## Lavout definition
Layout Facture

Display Data Page 2
Portrait R4
YerticalSpacing 7.559 3
Copies 1

4 >

La commande qui doit étre exécutée des que le traitement reprendra est
affichée en lettre blanche sur une ligne rose. Elle est la ligne courante.

Vous pouvez, a l’'aide de 1’'ascenseur situé a droite de cette fenétre, vous
déplacer dans vos lignes de code.



Vous pouvez également y définir des points d’arrét. Pour ce faire appliquez
la procédure suivante

Déplacez-vous dans vos lignes de code afin d’afficher la ligne qui vous
intéresse dans la fenétre

Faites glisser votre curseur vers cette ligne.

Positionnez le précisément dans la marge gauche, face a cette ligne. Lorsque
le curseur devient une croix, cliquez.

La ligne de code ainsi marquée apparait alors en lettres blanches sur fond
rouge.

Si vous cliquez sur 1’onglet Points d’arrét, la fenétre intitulée Etat du
contexte d’exécution indique le numéro de ligne de cette commande.

Si, au niveau de la ligne de code, vous cliquez sur le bouton gauche, ce
point d’arrét sera supprimé.

En revanche, si vous cliquez sur le bouton droit, cette ligne passera de
rouge a jaune. Elle ne sera plus un point d’arrét (elle n’interrompra pas le
déroulement du traitement), mais elle sera toujours visible dans la fenétre
Etat du contexte d’exécution.

Ceci vous permettra d’en voir le nombre d’exécutions.

Voici un exemple



tarDebug - exempled.sp (exemple4. dat) - [Suivi d'exécution]
E Eichier Edition Affichage Debogueur Eenébres  Aide

Rt g % I

Page en cours de traitement dans imprimante

T

~\|'l‘ -
L
=

Etat du contexte d'exécution

Ligne | Action | MNombre | Derier ‘ Source
ﬁ ) Compte 0 Use Overlay 1
@ EQ Stop a [First_Page ]| Set Oto...

% Imprimantel Dorinées | ron Variables @ Points daméts ‘A Meszages

U0, Gt |

>

#
# Default printer environment
Default Portrait Al

Default VerticalSpacing 7.559 3
Default Copies 1

Default Duplex O

Default InTray 1

Default OutBim 1

#
# Numbers conventions
Local Humbers Separator HONE
Local Humbers Decimal
Local Humbers Format

#
# Values definitions
Value EURO Is Var
Value No_ligne Is Var
¥alue REPORT Is Var

#
# Conditions definmitions

Condition Der Page is L23:C72,73 =L23:C76,71
Condition First Page is L23:C72,73 =

## Layout definition

Display Data Page 2
Portrait a4
VerticalSpacing 7.5859 3
Copies 1

Duplex O

InTray 5

OutBin 1

Use Cverlay 1

| |[First Page ] Set O to REPORT

Set Sum{L29,56:C33,40} %+ REPORT to REFORT

Copy L2,5:€16,23 To 480, 160 Text 10 LineSpacing 50
S This is 2 comment

Copy L13,17:C5,33 To 121, 710 Text 3 LineSpacing 50
Copy L13,17:C43,74 To 1240, 710 Text 3 LimeSpacing 50
Copy L23,23:C9,20 To 130, 1150 Text 3

Copy L23,23:C50,59 To 990, 1190 Text 3

Copy L23,23:CT1,77 To 2030, 1190 Text 3

Put To 1920, 352 Text 18

Put To 1730, 4G50 Text 15

FOR No_ligne = 259 TD 56 STEP 1

Sl )

PAGE EN COURS DE TRAITEMENT DANS L’'IMPRIMANTE

Dans cette fenétre sont affichées les données qui sont envoyées a

1’'imprimante.

A l'origine, StarDebug vous affiche une imprimante flambant neuve, signe de

la virginité de ses pages.

Dés qu’une information est envoyée vers votre imprimante, ce petit dessin
disparait au profit d’une page blanche sur laquelle est appliquée

1’information expédiée.

Cette page n'est pas nécessairement une page physique qui sera imprimée : si
un Layout de type Overlay est en cours de traitement, ce qui vous est affiché

est un

Overlay et non une page.



ETAT DU CONTEXTE D'EXECUTION

Cette fenétre est probablement la plus riche en informations pour
1’utilisateur s’il rencontre un probléme de mise au point.

Elle contient des informations sur 1’imprimante, les données, les variables,
les points d’arrét et sur les messages. Ces différentes informations sont
accessibles en cliquant sur leurs onglets respectifs.

ONGLET IMPRIMANTE

Voici un exemple d’affichage de cette fenétre, apres exécution de quelques
instructions

Etat du conteste d'exécution

- Eu Imnprimante - Current action=setting environment
- i;;li Mémoire
=-comy Ekat

Current action=setting environment
Page format=Landscape size=(3389, 2338) Logical 1 by 1
Active overlay=2
Active Font n=2
Pages count=2

W3 overlay 2
- Liste des pages
2 page 1
W% page 2

% [rniprirmatibe Du:unnées] roh Variables] & Paints d'arréts] ﬁ Messages]

Comme vous pouvez le constater, de nombreuses informations sont a votre
disposition sur cette fenétre

1. Des informations sur 1’'état de 1’imprimante elle-méme.

2. Action en cours (paramétrage de 1’environnement, par exemple), le format
de papier ainsi que son orientation, 1’Overlay actif a cet instant, le
numéro de la police active ainsi que le nombre de pages recues.

3. Une liste des Overlays recus est également a votre disposition.

Un clic sur 1'un d’entre eux provoquera immédiatement son affichage dans la
fenétre Page en cours de traitement dans 1’imprimante. En outre, il sera
surligné dans la liste pour indiquer cette sélection.

Enfin une liste des pages est également disponible. Elle est vide tant



gu’aucune page n'a été générée.
ONGLET DONNEES

Dans cette fenétre sont affichées les lignes de données en cours de
traitement.

Etat du contexte d'exécubion

B3335855 3388533338533 35

CCCCCC, BEBEEBEEEEE 35333335
HHEHHHHHHHHHHHH PO BOX o

INVOICE TIIY? PPPPRP
NUMEEER : FOO3ES
DATE : 31708793
TOUR P.O. 1 2 93-01 DO 5.8.93
CUSTOMER # : 04189
FILE # : 71131808 /100059
Zalez Bepresentative v RLGEGGEEEEEE
Zalez HManager r L.323532532
Area Salezs Manager : B.JJJJIJIJT

L

< *

% Imprimarte Données |r'n-n "-.r"arial:ules] & Puoints d'arréts] i\, Messages]

Liggrier 50, Cdlerre 1

Les numéros de ligne et de colonne sur lequel est positionné le curseur sont
indiqués dans la ligne de commentaire (plus couramment appelée barre d’état)
située au dessous des onglets.

ONGLET VARIABLES

Dans cette fenétre, vous pourrez voir l’ensemble des variables de votre
projet, classées par type.

Chaque type contenant des variables est précédé par un signe (+) sur lequel
vous pouvez cliquer pour voir les variables elles-mémes.



Etat du conteste d'exécution

Ligte dez valewrs dizponibles

= Type Prédéfini
SOURCEPAGEMIMEBER.
CUTPUTPAGEMUMEER,
STEPMUMBER.
DATALINESMUMEER.
-|- Type SET
EURD
Mo_ligne
REPCRT
Tvpe AGRRAY
Type ZOME

Yaleurs affichées

Yariable Yaleur

Eu Imprimante] Données  com YYarables | & Puointz d'arréts] ﬁ Messages]

Ligre 14, Calanme 1

Pour obtenir 1’affichage de la valeur de 1’une de vos variables, double-
cliquer sur son nom. Elle sera ajoutée dans la fenétre Valeurs affichées.

Vous pouvez également cliquer dessus pour la sélectionner et cliquer sur le
bouton droit. Un menu contextuel vous propose alors Ajoute la variable
sélectionnée.

Vous pouvez également choisir d’afficher toutes les variables de méme type.

Pour ce faire, cliquer sur un type de variable pour le sélectionner. Puis
cliquer sur le bouton droit et sélectionnez 1’entrée Ajoute toutes les
variables de ce type qui vous est proposée dans le menu contextuel.



Etat du contexte d'exécution

Lizte dez valewrs disponibles
Tvpe FIELD
= Type Prédéfini
SOURCEPAGEMUMEER.
QUTPUTPAGEMUMEER.
STEPNUMEER.
CATALIMESMUMEER.

Mo_ligne

REPORT
Tvpe ARRAY
Tvpe Z0OMNE

Yaleurs affichées

Yariable Yaleur
ELRO 6,55957
Mo_ligne

REPORT

% Imprimante] Données  cgm Yariables | & Puointz d'arréts] ﬁ Messages]

Ligre 14, Calarme: 1

Les contenus des variables affichées dans la fenétre basse seront mis a jour
au fur et a mesure du déroulement de votre projet.

Vous pourrez supprimer une variable de cet affichage en la sélectionnant,
puis en cliquant sur le bouton droit. Dans le menu contextuel, choisissez
1'entrée Supprimer.

ONGLET POINTS D’ARRET

Vous pourrez voir dans cette fenétre les commandes sur lesquelles vous avez
posé un point d’arrét ou dont vous avez demandé le comptage.



# StarDebug - Exemple3.sp (Exemple3. dat) - [Suivi d'exécution]
E Eichier Edition Affichage Debogueur Eenébres  Aide -8 X

an

Page en cours de traitement dans imprimante |

Value Eoucle Is Var ~
Value Date_imp_yyyymwdd Is Var

Value Libelle banniere Is Zone L2:C1,200 Page 1

Value Ordonnee Is Var

Value SOCIETE Is Zone L1:C1,6

Value TTC Is Field Start 40 Stop 13 Col - 18

FACTURE

buplcrs

CENTAURE

## Layout definition
Layout EBANNIERE When ZourcePageNumber = 1

g ) 2% v 4

Display Data Page 1
Landscape h4
VerticalSpacing 5.421 3
Copies 1

Duplex O

InTray 1

OutBin 1

Use Overlay 2

Set Regadlate(L1:C1,10, } to Date imp yyyyuondd
Put FormatDate{ Date_imp_yyyyrndd, R y o+ + FormatDate({ Date_imp_yi

WHILE HOT BLAHK( Libelle hanniere )
Put Cut{ Libelle hanniere, 50) To 200, 1580 %+ {(Ordonnee %- 1) %% 90 Text °
Set Ordonnee %+ 1 to Ordonnee

EHDWHILE
Etat du contexte d'exécution
Ligne |Action |Nombre Dermier | Source ##
B2 Stop 1} B Layout definition
@ EE Stop a Portrait A4
A 2 Compte 0 Use Dverlay 1 ## Layout definition
Layout Facture With Eoucle RESTORE INCREASE When SourcePageNumber 1= 1
Display Data Page 3
VerticalSpacing 7.559 3
Copies 1
Duplex O
InTray 5
OutBin 1
Use Overlay 1
Call Overlay 1
Copy L2,5:C16,23 To 4580, 160 Text 10 LineSpacing 50
Copy L13,17:C5,33 To 120, 710 Text 3 LineSpacing 50
Copy L13,17:C43,74 To 1240, 710 Text 3 LimeSpacing 50
Copy L23,23:C9,20 To 130, 1190 Text 3
Copy L23,23:C50,5% To 950, 11590 Text 3
Copy L23,23:CT1,77 To 2030, 1190 Text 3
Copy L29,61:C2,77 To 30, 1500 Text 10 Density 10 LineSpacing 48
. Copy L63,63:C56,68 To 230, 3300 Text 10 Density 10 a
% Imprimantel Données | rop Variables  §r Paints d'améts ‘A Messages <"| TotortotTTormomo mrm mommmor T T 3
Ui 12 Codorme | - |

Si 1'on double-clique sur 1'un des points d’arréts affichés dans la fenétre
Etat du contexte d’exécution, la fenétre peut se déplacer automatiquement
pour rendre visible l’affichage du code.

En cliquant du bouton droit au sein de cette méme fenétre Etat du contexte
d’exécution, vous pourrez modifier le type de point d’arrét en choisissant
1'option Changer le type d’action et ainsi, le faire passer d’arrét a
comptage ou vice-versa.

De plus, lors du redémarrage d’'une session, les points d’arréts auparavant
prédéfinis sont conservés.

ONGLET MESSAGES

Cette fenétre recense toutes les messages relatifs aux erreurs contenues dans
le code du projet.



